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A 本學年獲發撥款：

B 本學年總開支：

C 須退還教育局餘款（A - B）：

受惠學生人數

138

425

755 ［註：此項應等於（一）B「本學年總開支」］

開支

($) 智能發展

(配合課程)

價值觀

教育
體藝發展 社會服務

與工作有關

的經驗

1

LBD 桌遊棋

1. 學生體驗不同的桌遊。

2. 學生能從遊玩中找出及分享桌遊

的取勝策略。

3. 學生能透過導師的建議，製作屬

於自己風格的桌遊。

4. 學生能學習「勝負不重要，透過

失敗的經驗進步才是最重要」的精

神。

跨學科（其他） 149 $23,739.00 ✓

（三） 活動開支詳情

（二） 受惠學生人數及資助金額

 1. 本地活動︰資助有經濟需要的學生參與不同學科／跨學科／課程範疇的全方位學習活動，提升學習效能，或參與多元化全方位學習活動，以豐富五種基要學習經歷

基要學習經歷

(請於適用方格加上✓號，可選擇多於一項)

192
（上限為全學年津貼金額的25%）

總計

學校書簿津貼計劃－全額津貼

綜合社會保障援助

校本評定有經濟需要

$14,982.00

$43,963.00

$2,988.00

2022-2023 學年

學生活動支援津貼  運用報告

$56,350.00

$61,933.00

-$5,583.00

受惠學生

人次1編號 活動簡介及目標

範疇

(請選擇

適用的選項，

或自行填寫)

（一） 財務概況

$61,933.00

資助金額學生類別



開支

($) 智能發展

(配合課程)

價值觀

教育
體藝發展 社會服務

與工作有關

的經驗

基要學習經歷

(請於適用方格加上✓號，可選擇多於一項)受惠學生

人次
1編號 活動簡介及目標

範疇

(請選擇

適用的選項，

或自行填寫)

2

LBD 中華文化體驗課程

1. 學生認識香港早期的製造業及印

刷術發展。

2. 學生認識常用的紙張種類、特性

及用途。

3. 學生認識色彩的屬性及色彩的配

搭。

4. 學生初步認識頁面的處理及簡單

的排版技巧。

5. 學生透過設計海報或四格漫畫表

達正面態度的訊息。

跨學科（其他） 38 $23,392.00 ✓

5

學校旅行車費

1. 安排一至六年級學生參加教育日

營，接觸大自然和進行群體的學習活

動。

2. 讓同學們親親大自然，並學習愛

護大自然，學生透過不同形式的群體

遊戲及同儕間活動，學習與人相處，

以增進同學間的情誼，並留下美好回

憶，提升對學校的歸屬感。

活動 175 $5,780.00 ✓

6

運動會車費

1. 安排每年一次的學校運動會，提

供交通往返場地，安全且省卻學生安

排交通的不便，學生在標準運動場上

進行比賽。

學生能積極參與體育活動，享受學

校以外的體育經驗。

提昇學生班級經營的氣氛。

活動

體育
215 $4,272.00 ✓

7

參觀活動車費

1. 配合科本學習元素，讓學生透

過參觀博物館和親身接觸大自然，讓

學生的視野得以擴闊。

常識 178 $4,750.00 ✓ ✓



開支

($) 智能發展

(配合課程)

價值觀

教育
體藝發展 社會服務

與工作有關

的經驗

基要學習經歷

(請於適用方格加上✓號，可選擇多於一項)受惠學生

人次
1編號 活動簡介及目標

範疇

(請選擇

適用的選項，

或自行填寫)

28===============================

 （如空間不足，請於上方插入新行。）

755 $61,933.00

1 由於疫情影響，本年度沒有進行境外活動。

2

3

4

5

 （如空間不足，請於上方插入新行。）

0 $0.00

1 /

2

3

4

5

 （如空間不足，請於上方插入新行。）

0 $0.00

755 $61,933.00

全方位學習聯絡人（姓名、職位）： 高倩如(老師)

1：受惠學生人次指參加每項活動的學生人數，學生參加多於一項活動可重覆計算。

 3. 資助有經濟需要的學生購買參與全方位學習活動所必要的基本學習用品及裝備

 2. 境外活動︰資助有經濟需要的學生參與境外活動／境外比賽

總計

第1項總開支

第2項總開支

第3項總開支


